LAG DITT EGET
TRYKKERI PA
SKRIVEBORDET

Invitasjoner, brevpapir, festsanger - ja, til
og med foreningsblad. Alt sammen kan du
lage hjemme pa pc-en med et layoutpro-
gram. Komputer for alle har denne gangen
atte sider med alt om hvordan du gar frem.

Anne-Mette har fgdselsdag. Hun fyl-
ler 10 &r og vil holde stort fadsels-
dagsselskap og ma sende innbydel-
se til klassekameratene. Skal du la-
ge et fotostatkopiert ark? Nei, det er
for kjedelig. Et ferdigtrykt kort fra
bokhandelen? Nei, det er for uper-
sonlig. Men du har datamaskin og
fargeskriver. Da ma du kunne lage
en flott innbydelse med bilde av
Anne-Mette — noe ingen i klassen
hennes har sett far.

Ja, det blir flott! Det som tidlige-
re krevde grafisk utstyr for flere
hundre tusen kroner, kan né lages
med et billig layoutprogram til
hjemmedatamaskinen.

For fa ar siden ville det ha tatt
mange timer med saks og lim hjem-
me ved kjgkkenbordet & fa satt sam-
men en pen innbydelse av fotokopi-
erte bilder, letrasetbokstaver og for-
skjellige stumper skrift fra en skri-
vemaskin.

Den metoden er brysom og re-
sultatet sd som sa. Heldigvis finnes
det en annen mulighet. Et layout-
program gjer det lett & kombinere
tekst, bilder, tegninger, rammer og
streker i mange farger. Det kan set-
te dine ideer ut i livet og fa dem til &
se ut som profesjonelle trykksaker.

Det er ikke vanskelig. De beste
av programmene fungerer nermest
som en liten lek.

I dag finnes det tre forskjellige
typer av layoutprogrammer a velge

mellom: de dyre, profesjonelle "desk-
top publishing”-programmene som
du kan gjegre alt med, men som ko-
ster opptil 10 000 kroner; avanserte
tekstbehandlingsprogrammer der
du alltids kan lage overskrifter, spal-
ter og sette inn bilder, men der alt
er litt mer brysomt og plundrete enn
i et ordentlig layoutprogram.

Endelig finnes det billige layout-
programmer til hjemmebruk, og de
er virkelig brukervennlige. Du kan
stort sett sette deg foran skjermen,
apne programmet og veere i gang.

Det finnes i gyeblikket to store
programmer av denne typen pa mar-
kedet. Det er "Microsoft Publisher”
og "Corel Print House”.

Du kan ikke utfgre akkurat sa
mye med dem som med et profesjo-
nelt program, men til gjengjeld kan
du lere & bruke dem i lgpet av et
par timer. Det fglger en stor sam-
ling bilder og ikoner med begge
programmene, og de koster en tu-
senlapp og litt til.

Det beste ved dem er en avan-
sert interaktiv hjelp som kan hjelpe
deg a lage din farste ferdige trykk-
sak i lgpet av en halv time. Avhen-
gig av gkonomien kan du enten
skrive den ut selv, fotokopiere den
eller fa den trykt pa et trykkeri.

Sé det er bare & ga i gang med
fadselsdagsinnbydelsen. Eller fest-
sangen. Eller brevpapiret. Eller for-
eningsbladet. O

Foto: Jan Friis & Torben Petersen

PROV SELV

P& manedens K-
diskett ligger det over
250 bilder og
tegninger som du kan
bruke i dine egne
trykksaker. Se pa de
gylne sidene bak
i bladet hvordan
du bruker dem.
Se etter dette ikonet:

Du trenger ikke &
bruke penger pa
& fa trykt dine eg-
ne konvolutter.
En moderne
blekkskriver kan
skrive ut logo og
adresse i farger
rett p& konvolut-
ten og i en glim-
rende kvalitet.

Les pa de
neste sidene:
e Trinn for trinn
« Godt og darlig
* Programmer
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Mange layout-
programmer har

maler av forskjel-

lig art, der for-
mat og bilder er
valgt pa forhand.
Da er det bare &
skrive inn teks-
ten og ta en
utskrift av den.
Her er et post-
kort fra Micro-
soft Publisher.

Du kan enkelt
lage dine egne
kalendere og
plakater. Nar du
har laget et flott
layout, kan du fa
det skrevet ut i
farger pa en ko-
pieringssentral.
Noen steder la-
ger de en
kjempeplakat i

Al-format for om-
kring 500 kroner.

20

Tonolz Amgange Table Help

& 2T L=

2¥] 2
[u] 2 4

nl | 2|

12 14 16

22 24 26 28 30

32 Y el =] HO

HYy Hi 4 =0

|IIIIIII£|IIIIIIIﬁlllIIIIIgllIIIIII%lIIIIIIlgllIII|IIglIIIIIIIglIIIIIIIgllIIIIIIﬁlIIIIIIIglIIIIIIlﬁlIIIIIIIHlIIIIIIIEllIIIIIIﬁlllIIIIIa\lllIIIIII_‘ElIIIIIIIK:IllIIIIIIIallIIIIIIIIIII|IIIIIIIllzlrlIIIIIIlﬁllllllllﬁllllllllﬁlll

SLIK LAGER DU LAYOUT
TRINN FOR TRINN

La oss tenke oss at din datter skal holde
fadselsdagsselskap for hele klassen,

og du skal lage innbydelsen. Med et
layoutprogram som f.eks. Microsoft
Publisher kan du i lgpet av et par timer
lage en bade festlig og flott innbydelse.

Filer _Rediger Sok Tegn Avsnitt Dokument Hielp
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Anne-Mette blir 10 &r den 16. august.
Hun skal ha fedselsdagsselskap og vil
gjerne at du skal kemme.

Husk & ta med deg godt humer og en glupende
appetitt. Vi starter med pepperkaker klokka to og
griller klokka seks hvis veeret tillater det.

Selskapet holdes i Solveien 15.
Ring et par dager i forveien pé tif. 37 93 &1 02
og fortell at du kommer.
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Gjer teksten klar. Tekstene bgr du

gjgre helt ferdige i tekstbehandlin-
gen for du begynner & lage layout.
Foreta en stavekontroll pa teksten og
lagre den i et format layoutprogram-
met forstar, f.eks. som ren tekst.

Lag en side. Na starter du layout-

programmet og bestemmer deg for
sideformatet og papirsterrelsen. Hvis
du bruker et layoutprogram som
Microsoft Publisher, blir mange av
trinnene utfgrt automatisk.

i porrait2 JPG [RGE. 1:1)

Gjer bildene klar. Portrettet av

Anne-Mette ma skjeres til slik at
ansiktet hennes trer klarere frem.
Lag et utsnitt. Andre ganger er
kanskje bildet for markt, eller det ma
f.eks. repareres for rade gyne.
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Avgrens siden. En linje oppe og

nede far siden til & virke mye mer
rolig. Du kan ogsa bruke rammer. Da
dette er en innbydelse, er en pynte-
girlander et absolutt godt valg til
avgrensingen.
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Innbydelse til
LA - OMettes fodselidlay

cAnsee-Mette blie 10 ar
dest 16, avgust,

Foun skal ha fodselidagsselskap

o0g vil gjerne at du skal komaee.,

Del opp siden i spalter. Lag en

struktur. Hvis du ikke har noen
faste linjer & plassere tekster og
bilder etter, kommer layoutet lett til
a virke rotete og uoversiktlig. Her har
vi valgt & bruke tre spalter.

Velg skrifttyper. Finn skrifttyper

SOm passer sammen, 0g som pas-

ser til formalet. Til en innbydelse er
en héndskriftlignende skrifttype et

godt valg. Bruk ikke mer enn to-tre
forskijellige skrifttyper pa en side.

1 Plasser bildene. Bilder og
andre illustrasjoner plasse-
res pa de riktige stedene og jus-
teres i starrelse, til de passer.
Det ser best ut hvis det er stor
forskjell pa sterrelsen pa bildene.

Anne-Hette Blic 10 Ar
den 16, august.
Hun =kal ha
fodreledagreelekap
=g vwil gjerne
at du rkal komne

Jusk & ta med deg Innbydslse il
godt humer og en
Jlup=nds sppetitt.

vi mtarter med
pepperkaker kKlokka to
o3 grillar klokks saks
hvim veret tillater det,

Tpdsaleday

Tmleamar b1

Funbydelse
at

cAnne-Mettes

Fadselidag

Hent inn tekster. Ta alle tekster

som skal veere pa siden, inn i pro-
grammet. Pa den méten er det lette-
re & fa overblikk over hvor mye plass
alt sammen tar, og hvilke fonter og
skriftstgrrelser du kan bruke.

Hent inn bilder. Ta inn alle sa du

kan se hvor mye plass de tar.
Bestem deg for hvilket bilde som er
viktigst — her er det bildet av Anne-
Mette. Bruk sa andre illustrasjoner
hvis det er plass — her flaggene.

L3 24,30: 17,

Plasser de viktigste elementene.

De skal settes pa plass farst fordi
det er lettere & endre pa de mindre
viktige delene til de passer. Det vik-
tigste her er helt klart overskriften
og det store bildet.
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1 Sett tekstene pa plass. Plas-
ser resten av teksten og velg
skriftstagrrelser. Sgrg for at teks-
tene star pent i forhold til de
andre tingene pa siden. Sma jus-
teringer kan gjgre underverker.

1 Lag en preveut-
skrift. Skriv siden
ut og se ngye pa den.
Ser det bra ut? Er det
balanse i tingene? Er
det for stor avstand
mellom noen av
bokstavene? Les
igjennom teksten.
Rett feil og lag
nye utskrifter til
du er forngyd.

e

s Show Index | = Show Help I

P& manedens K-
diskett ligger det over

250 bilder og
tegninger som du kan
bruke i dine egne
trykksaker. Se pa de
gylne sidene bak
i bladet hvordan
du bruker dem.

Se etter dette ikonet:

Brevpapir er et
eksempel pa
hvordan du kan
gjere brevene di-
ne mer spennen-
de & se pa. Lag
din egen logo i et
tegneprogram,
og bruk eventuelt
farget papir som
passer til farge-
ne i logoen. Da
er det aldri noen
som vil overse
brevene dine.

Les pa

neste side:

= Foreningsbladet
= Godt og darlig

* Smart grafikk
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layoutprogram-
met MS Publisher
kan du lage pa-
pirfly og japanske
papirfigurer.
Malene ligger klar
med brettelinjer
og veiledning.

HVA ER GODT, OG
HVA ER DARLIG?

Smak og behag er som kjent forskjellig.
Ogsa nar du lager foreningsblad. Men her
er noen enkle tommelfingerregler som kan

bidra til at sidene blir pene og lette a

ne i

1 Skriv teksten med en vanlig
skrifttype med fatter, f.eks. Times
eller New Century Schoolbook. De

er lettest & lese. Smale eller
“smarte” skrifttyper er for
anstrengende a lese i lengden.

9 Tenk over hva som er vesentlig
og mindre vesentlig pa en side, og
prioriter starrelsesforholdene et-
ter det. Sidetallene hgrer til de
mindre vesentlige tingene, sa de
trenger ikke veere spesielt store.

11 selv om du har plasspro-
blemer, s& unnga & gdelegge
bildene med en grov be-
skjeering. Det kan gdelegge
motivet. Derimot kan du godt
slgyfe noe av teksten.

lese.
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2. Bruk den samme skriften gjen-
nom hele den vanlige teksten, og
hold deg til to eller tre skrifttyper

gjennom hele bladet. Leserne skal
legge merke til det du skriver, ik-
ke hvordan skriften ser ut.

3 Del opp teksten og sett inn
mellomtitler. Da kan leseren lett
finne tilbake i teksten hvis opp-
merksomheten glipper et gye-
blikk. Samtidig ser det pent ut og
far teksten til & virke kortere.

4 Lag mange nye avsnitt i artik-
lene. Det gjor dem lettere & lese.
Lag et lite innrykk ved hvert nytt
avsnitt, slik at det er tydelig at
det na starter et nytt avsnitt. Etter
en mellomtittel skal du imidlertid
ikke lage noe innrykk.

S Bruk flere spalter. Det gjor at
linjene blir kortere og derfor grei-
ere & lese. Samtidig blir det lette-
re & plassere bilder og teksthok-
ser. Til en A4-side er tre eller fire
spalter ideelt. Avstanden mellom
spaltene skal veere cirka 5 mm.

Hvis du setter bilder eller tekst
helt ut til papirkanten, risikerer
du at de ikke kommer med ved
trykking. Lag en pen, bred marg
sé& det blir plass til tommelfingre-
ne nar man skal lese teksten.

7 Bruker du farger, sa tenk pa
lesbarheten. Hvit skrift pa gul
bakgrunn er nesten umulig & se.
Hvis teksten star i en kulgrt boks,
sé& bruk en bakgrunnsfarge med

\
nd, & ed en feﬂb\3 15 eller 20 prosent raster.

alel

8 vear forsiktig med effektene.
Hvis du lager en smart overskrift
til en enkelt artikkel, sé ligner
den ikke resten av bladet. Du risi-

kerer at folk bare sitter og beund-
rer effektene og glemmer & lese.
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10 setten tynn, svart ramme
rundt bildene. Det fremhever dem.
Det holder ogs& motivet sammen
hvis himmelen pa et bilde er s&
lys at den naermest gar i ett med
papiret.

12 prov g unnga bruk av en
hel masse sma illustrasjoner
og grafikk for & ”pynte opp”.
Forteller ikke bildet selv noe,
sa dropp det — og gjer et godt
bilde stort i stedet.
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HVOR FAR
JEG GRA-
FIKK FRA?

| databutikker kan du fa kjept
mye varierte utklippsbilder ("cli-
parts”). Det er store samlinger
av tegninger lagd med datapro-
grammer. Du far ogsa kjgpt cp-
er med bildesamlinger.

Hvis du selv kan tegne, kan
du fa ngyaktig de illustrasjonene
som passer til trykksaken din.
Men til mange oppgaver vil du
kunne ha glede av ferdige teg-
ninger fra cp-rRom-plater, som
heller ikke koster spesielt mye.
Her er noen av mulighetene:

1] Se godt etter i de pro-
i grammene du har fra
‘ for. Det kan hende det
ligger ferdige illustrasjoner der.
F.eks. falger det nesten alltid
grafikk eller bilder med pro-
grammer fra softwarefirmaet
Corel. Det gjelder blant annet
deres nye layoutprogram, Corel
Print House, som inneholder tu-
senvis av bilder og tegninger.
% bilder i profesjonell
kvalitet pd cD-ROM.
"Corel Professionel Photos” he-
ter den. Platen inneholder 100
bilder i PhotoCD-format og kos-
ter omkring 240 kroner. Det er
gode muligheter for & oppna

mengderabatter ved kjep av fle-
re plater samtidig.

Corel har en samling

Hvis du ikke allerede

har tegneprogrammet

= CorelDRAW, der det

fglger med illustrasjoner, kan

grafikk- og skriftsamlingen fra

programmet fas separat pa cp-

en Corel Gallery, der du vil fin-

ne utklippsbilder i 7000 varian-
ter for bare ca. 300 kroner.

Illustrasjonssamlingene pa co-
ene er sa store at du helt sikkert
vil finne noe du kan bruke. Men
tenk deg likevel om. All den
ovenfornevnte grafikken er
amerikansk, og det er ikke spe-
sielt lurt & vise amerikanske dol-
larsedler nar teksten din dreier
seg om norske penger.

PROV SELV

P& manedens K-
diskett ligger det over

250 bilder og
tegninger som du kan
bruke i dine egne
trykksaker. Se pa de
gylne sidene bak
i bladet hvordan
du bruker dem.

Se etter dette ikonet:

Foreningsbladet
kan bli fantastisk
flott nar du lager
det i et layout-
program. Med
Microsoft Pub-
lisher fglger det
en interaktiv mal
som hjelper deg
med a lage blad
trinn for trinn.

Les pa

neste side:

« Tips og triks
* Programmer
= Maskiner



A dele ut visitt-
kort, er en grei
mate & gi andre
navn, adresse og
telefonnummer
pa. Visittkort er
det forholdsvis
billig & fa trykt
hos profesjonel-
le, og med et
layoutprogram
kan du lage dem
virkelig flotte.

DISSE MASKINENE
HJELPER MED LAYOUTET

Du trenger bare en pc, men en skanner og
en skriver er til stor hjelp nar du layouter.

DATAMASKIN

Datamaskinen er selvfglgelig den
viktigste redskapen for hobbylayou-
teren. Men det er trolig ikke noen
grunn til & bytte ut den maskinen du
har fra fgr. Fra 486-ere og oppover
har nemlig alle pc-er tilstrek-

kelig kraft til alle slags

oppgaver i forbindelse

med hobbylayoutingen.
Hvis du bruker maskinen

Det er en fordel med en relativt
stor skjerm hvis du skal bruke
pc-en til & lage trykksaker pa.

SKANNER

For a fa dine egne bilder inn i lay-
outprogrammet, trenger du en
skanner. Den kan lese et bilde eller
en tegning og lage det til en bil-
defil pa datamaskinen.

Det fins to forskjellige
typer skannere: hand-
skannere og bord-

Handskanneren er billig,
men kan normalt ikke skanne
bilder i stort format. Bordskanneren
er uten tvil den beste skanner-
typen til hjemmetrykkeriet.

LASERSKRIVER

Skriveren er en helt ngdvendig del
av et hjemmetrykkeri. Du kan foto-
kopiere en utskrift og fa en utmer-
ket kvalitet. En utskrift fra en god
laserskriver kan uten proble-
mer brukes til & trykke etter pa
et profesjonelt trykkeri.

Men aller viktigst er
det at det er mye let-

Det er viktig a skrive ut
praver. Det er mye lettere
a finne feil pa en utskrift
enn pa dataskjermen.

lllustrasjon: Johnny Kithn

mye som trykkeri hjemme, kan
det veere en idé & utvide med et
sakalt grafikkakselleratorkort.
Det gker hastigheten vesentlig
nar du arbeider med bilder.

En starre skjerm kan det ogsa
veere verdt & overveie hvis du skal
bruke maskinen mye til & lage lay-
out med. En 15, 17 eller 20 tom-
mers skjerm med en opplgsning
pa minst 800 x 600 punkter kan gi
deg mye bedre bedre plass til 4 le-
ke med oppsettet og gjer det bade
morsommere, raskere og mindre
trettende 4 sitte og arbeide med
store trykksaker.

skannere. De siste kalles ogséa for
flatbed-skannere.
Handskanneren er narmest
som et handtak som kan beveges
over et bilde og pa den maten lese
det av. Handskannere er billige og
enkle & bruke, men med dem kan
du normalt bare skanne bilder
opptil postskortstarrelse.
Bordskannerne ligner kopima-
skiner med en glassplate der bil-
det ligger med baksiden opp
mens det skannes. Bordskan-
nerne gir en sveert hgy kvalitet.
Moderne bordskannere fas na
kjgpt for omkring 3000 kroner.

tere a fa gye pa feil pa en utskrift
enn pa skjermen.

Skal du bare bruke skriveren
til & lage praveutskrifter pa, klarer
du deg godt med en vanlig blekk-
eller laserskriver. Kvaliteten er
god nok til at du kan bruke ut-
skriften til & fotokopiere etter.

Hvis du lager trykksaker som
skal trykkes pa et trykkeri, og
som du leverer til trykkeriet pa
diskett, er det en fordel med en
sakalt PostScript-skriver. De side-
ne du skriver ut pa den, viser ngy-
aktig hvordan sidene kommer til &
se ut nar de er trykt.
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HVILKE PROGRAMMER
TRENGER JEG?

Det er viktig & forberede illustrasjoner
og tekst far du begynner a lage layout.

TEKST-
BEHANDLING
I tekstbehand-
lingsprogrammet
skal du gjare tek-
sten helt ferdig
for du flytter den til layoutpro-
grammet, der det er mange ting
som krever din oppmerksomhet. |
tekstbehandlingen kan du kon-
sentrere deg helt og fullt om inn-

BILDE-
BEHANDLING
Hvis du skal bru-
ke bilder eller
grafikk i layou-
tet, vil du trenge
et bildebehandlingsprogram.

Det er et program som ho-
vedsakelig brukes til a rette til bil-
der med. Det er nesten alltid be-
hov for & skjeere et bilde til, rette

TEGNE-
PROGRAM
Tegneprogram-
mer virker litt an-
nerledes enn bil-
debehandlings-
programmer. De sistnevnte bru-
kes til & endre pé bilder som alle-
rede finnes. Tegneprogrammer
brukes derimot til & lage grafikk
og tegninger med fra grunnen av.

LAYOUT-
PROGRAM
Selve layoutpro-
grammet er selv-
folgelig kjernen i
ethvert hjemme-
trykkeri. Layoutprogrammet inne-
holder akkurat de verktgyene
som er beregnet til layout.

Jo mer kompliserte sider du
har laget, desto starre fordel er

KOMPUTER FOR ALLE 1/97

holdet i teksten, som tross alt er det
absolutt viktigste i enhver trykksak.

Noen av de beste tekstbehand-
lingsprogrammene er WordPerfect
og Microsoft Word. Men det finnes
en rekke mindre tekstbehandlings-
programmer som er mer enn gode
nok til at du kan lage tekster til lay-
out pa dem. Selv Windows’ Write el-
ler WordPad i Windows 95 er gans-
ke godt brukbare til formalet.

pa kontrasten eller fjerne uheldige
feil i bildet.

Profesjonelle bildebehandlings-
programmer er rasende dyre, men
heldigvis finnes det et billig sha-
reware-program som heter Paint
Shop Pro, og det kan brukes til alt
det en hjemmelayouter far bruk for.
Et annet godt valg er det danskut-
viklede programmet Flamingo. Det
er lett & bruke og dessuten billig.

Tegneprogrammene kan f.eks. bru-
kes til & lage logoer med.

Det suverent beste tegnepro-
grammet er CorelDRAW. Det inne-
holder ikke bare et glimrende teg-
neprogram, men ogsa et bildebe-
handlingsprogram og forskjellige
hjelpeprogrammer. Det er n& kom-
met i versjon 6.0, som er temmelig
dyr, men versjon 3.0 er fortsatt a fa
kjgpt og koster bare ca. 430 kroner.

det & bruke et layoutprogram frem-
for tekstbehandlingsprogrammet.

Hvis du har lite erfaring med lay-
out, er Microsoft Publisher det bes-
te valget. Det har noen svert hjelp-
somme funksjoner som setter deg i
stand til & lage en trykksak i lgpet av
noen fa minutter. Handboken gir
grundig hjelp til alt det som er vans-
kelig i starten. Det falger en sam-
ling grafikk med programmet.

Tips og triks:

= Lagre teksten i et format som
layoutprogrammet kan lese. Det
beste er det rene tekstformatet —
det kalles ogsa for ASClI-tekst el-
ler "Bare tekst”.

= Det er ingen vits i & lage for-
skjellige skriftstarrelser eller
f.eks. fet skrift i tekstbehandlings-
programmet. Du ma uansett gjgre
det igjen i layoutprogrammet.

Tips og triks:

= Velg det utsnittet av bildet som
du vil ha, og velg funksjonen
"Crop”, dvs. beskjeer. Gi s bildet
den riktige sterrelsen ved & bruke
funksjonen "Resize”.

= Se ngye pa bildet. Er det for
mgrkt eller for lyst? Er det en
smule uskarpt? Har det fatt et far-
gestikk? Alt dette kan bildebe-
handlingsprogrammet endre pa.

Tips og triks:

< Hent inn et bilde eller en teg-
ning i tegneprogrammet og skriv
inn en kulgrt overskrift over illu-
strasjonen. Det kan se smart ut.

= Lag din egen logo. Det er lett &
tegne f.eks. en sirkel i tegnepro-
grammet. Legg inn en farge og
skriv initialene i sirkelen. Gi sirke-
len en ramme eller legg pa en
skygge. Det kan bli riktig flott.

Tips og triks:

= Bruk de "wizards” som finnes i
mange layoutprogrammer. En wi-
zard er en "trollmann” i program-
met, som trinn for trinn viser deg
hva du skal gjare.

< Lag en mal - et standarddoku-
ment der du én gang for alle for-
teller programmet hvilke skriftty-
per du vil bruke. Da far alle sidene
dine en gjennomfert stil.

SE OGSA LESERSERVICE BAK | BLADET

PROV SELV

P& manedens K-
diskett ligger det over

250 bilder og
tegninger som du kan
bruke i dine egne
trykksaker. Se pa de
gylne sidene bak
i bladet hvordan
du bruker dem.

Se etter dette ikonet:

Et oppslag pa su-
permarkedet til-
trekker seg mer
oppmerksomhet
hvis det er or-
dentlig laget. En
god illustrasjon
og en utskrift i
farger fanger
blikket nar folk
gar forbi.



